Gmina Szerzyny

R NaSzyeh legend

Legendy, to opowiesci, ktére zawieraja wiele elementow fantastyki i
basni. Mawia o wydarzeniach, ktére nie zostaly w pelni udokumentowane,
chociaz bohaterami ich sg postacie historyczne. Nie zawsze wiadomo kto jest
autorem i kiedy doktadnie powstaty. Opowiadane w naszych domach zawsze
byly bliskie wszystkim pokoleniom.

Bardzo dawno temu moiny pan, ktory byt wiascicielem wsi postanowit
wieczorowa pora odwiedzié swego dobrego znajomego, ktéry zarzadzat pobli-
skimi Swiecanami. Byli bardzo zzyci i czesto spotykali sie, aby pogawedzit o
starych dobrych czasach. Gdy dzien zaczat chylié sie ku zachadawi, a slonce
zabarwito niebo czerwienia, mozny pan dosiadt swego ulubionego rumaka,
ktdrego nazywat Piorunem i ruszyt z kopyta zwanym sobie leSnym duktem.
W kato stychat bylo $piew ptakéw, a szum lesnego strumienia zwabil go, aby
napoi¢ konia i da¢ mu wytchnienie. Kiedy kot umoczyl chrapy w zrédlanej wo-
dzie, zobaczyt pan w zmaconej toni wodnej dziwne oblicze. Poczatkowo myslat,
7e to lustro wodne odbito jego twarz, ale sig mylit. Bylo to odbicie straznika
wodneqo, ktéry doby! z kieszeni surduta piszczaty | $wisnat ile pary w plucach.
Sploszony Piorun i przerazony mozny pan gnali przez leéne odstepy aby wreszcie
dotrzet do zagrody przyjaciela, ktory przyjat ich bardzo gocinnie. Parobek zatozyl
Piorunowi siana, za$ mozny pan uraczywszy sie baranim udzcem i grzanym
miodem, rozpoczat gre w koéci z przyjacielem. Gra przeciagnefa sie do paingj
nacy Gospodarz przegrawszy kolejna partyjke i mieszek ziotych dukatéw, zagrat
o ziemie, proponujac panu z Szerzyn, ze jezeli wygra, to moze przytgczyc do
Szerzyn tyle jego ziemi, ile zdota objechac w czasie
jednej partyjki. Pan Szerzyn poczatkowo sie opieral,
ale chet wygrania okazata sig wieksza. Podjat wy-
zwanie przytaczajac spory obszar do wioski. Kazdy
z nas podejmuje w zyciu mnigjsze lub wigksze
ryzyko, ktre moze zdecydowac o naszej porazce [ub
sukcesie. Poszerzajac wiedze o tradycii czy historil,
mamy pewnosc, ze postapiliémy stusznie.

Napisala: Klaudia Stezowska
kl. V Szerzyny

(wyrdznienie za ilustracje)

Baganek peten monet

Legenda glosi, ze we wsi Szerzyny 2yt rolnik Jézef, miat mationke Tekle i
dziewiecioro dzieci. Zylo im sig bardzo Zle, cigzko pracowali na roli. Pewnego
dnia zmeczony Jézef odpoczywajac pod stogiem siana, gorzko zaptakat. Wiedy
to pojawil sie cztowiek i powiedzial: - ,Nie placz, ktérego$ dnia posigdziesz
majatek.” ,Nastepnego dnia Jozef zaprzatnaf
woty i pojechat orat pole. Nagle migdzy skibami
co$ btysneto, Jozef pachylit sie, zobaczyt saga-
nek pefen wartoéciowych monet. Szczesliwy
Jozek, dzigkujac Bogu za dar postawit kapliczke
w tym miejscu, kapliczka ta stoi do dzis. Swoj
drewniany dom i pole sprzedal i z cata rodzing
wyjechat do Ameryki.

Napisat: Krzysztof Mitoraj
kl. V Szerzyny
(wyrdéznienie za ilustracje)

- . .
Opowies o Rysowanym Kamjepia
W okolicy Czermnej, w lesie na Okolu, na jednej z érodlesnych polan znaj-
duje sie spory kamiefi z tajemniczymi znakami. Wiaze sig z nim ta legenda.
Dawno, dawno temu, w Wiglki Piatek z jarmarku w Jodfowej przechodzit
tedy jeden z mieszkaricéw Czermnej. Byt bardzo zadowolony, bo wiasnie udafo
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mu sie sprzeda¢ krowe. Za uzyskane pieniadze poczynit sporo Swiatecznych
zakupéw. W swej torbie niést stoning, bochen chleba, kilka zwojéw kietbasy
oraz butelke wina. W woreczku na szyi miat jeszcze sporo gotowki. Wielkimi
krokami zblizata sie Wielkanoc, wiec cieszyt sie, ze na stole bedzie co po-
stawi€, a i pieniedzy na nowy sprzety wystarczy. Byl juz zmeczony. Zblizalo
sig potudnie. Stofice bylo juz wysoko, wiec sig spieszyl, bo w domu przed
$wietami bylo sporo roboty. Musiat jeszcze przywiezé drzewo z lasu i przed
Wielka Sobota porabaé. Byt juz bardzo zmeczony. Z dala chtop dostrzegt wielki
kamien pofozony w cieniu drzew. ,Dobre miejsce na odpoczynek” - pomysat.
Podszedt do kamienia i usiadt na nim. Wtedy wiaénie do chiopa przystapit
diabel. Chciat sprowokowat go do popetnienia cigzkiego grzechu. W kofcu
mu sig to udato. Skruszony chiop wyjat z torby peto kietbasy i zaczat jes¢.
Wéweczas bies postanowit ukara¢ chiopa i przyczynit sie do jego potepienia.
Przybrat posta¢ wilka, po czym wyskoczyl zza drzew i rzucit sig prosto na
przerazonego chtopine, ktéry nie wiedziat co
czyni¢. Chwycit oburacz faficuch, na ktdrym
prowadzit krowg i zaczat nim bi¢ wilka z
catej sity. Nie na wiele sig to zdato. Bestia
zadawata chiopu coraz wigcej ran brodzacych
krwia. Po chwili chlop upadt na ziemig.
Rozwscieczony wilk przypadt do niego, jakby
tylko na to czekal i zagryzt ofiarg.

Niemym $wiadkiem tego zdarzenia
pozostat kamien, na ktorym do dzi$ pozostaly
$lady uderzen tafcucha, ogromnych pazuréw
wilka oraz miejsce, gdzie siedziat ow nie-
szezesny chiop.

Napisata: Natalia Gotfryd
Lat 14

egendy o skale

Wiele podan nawiazuje do miejsca zwanego skalg. Wedle pierwszego
podania w bardzo dawnych czasach, kiedy to wie$ byta pokryta lasami i tylko
gdzieniegdzie na wzgarzach koto drogi staty dworki szlacheckie, wiaécicielem
wioski byl pan Czermifiski. Postanowit urzadzi¢ huczne wesele. Narzeczony
miat przyby¢ droga wiodaca przez Mosciska i Wolg. Do $lubu wszystko bylo
juz przygotowywane, wigc pan Czermifiski z cérka, ksigdz i goscie wyszli n
spotkanie na wzniesienie zwane Skata. Gdy dostrzezono orszak weselny, stud
na rozkaz pana Czerminskiego nabili prochem krécice i wystrzelili na wiwat.
Niestety, jedna z kul émiertelnie zranita ksigdza. Nastapito wielkie zamieszanie
i wszyscy zapomnieli o weselu, ktére podobno juz nigdy sig nie odbyto, a na
miejscu tragicznego wypadku pan Czermifiski kazat wybudowac kapliczkg. Stoi
ona na wzniesieniu w Nadolu do dnia dzisiejszego.

Drugie podanie o Skale brzmi réwnie tragicznie. Dziedzic Czermnej,
dawno, dawno temu, czesto urzadzat polowania. Pewnego razu, spodzie-
wajac sie gosci, wyszedt na Skafe, aby lepiej widzie¢ jadacych i uroczyscie
powita¢ swoich kompanéw - my$liwych. Gdy ujrzat ich, wystrzelit z pistoletu
_ tak nieszczgdliwie, ze sam sig zabit. Ludzie
. wierzyli, ze od tej pory duch dziedzica bigka
sig po budynkach i parku dwaorskim. Chciano
poméc jego nieszczedliwej duszy, dlatego
péiniejszy pan dworu kazat wybudowac
= tam kaplicg i ja poéwiecic. Od tej pory duch
= znikngt, a po calym zdarzeniu pozostata tylko
& legenda i kapliczka.

Napisal: Witold Marcisz
Kl. V Czermna

(wyréznienie za ilustracje)




